Copile drag,

Bine ai venit in lumea minunata a jocului si a descoperirii!

Primul meu... Caleidoscop de vacanta este caietul care te va insoti intr-o
aventura plina de culoare, curiozitate si voie buna. Fiecare pagina este o poarta spre
o noud experientd, unde literele si cifrele se impletesc cu imaginatia, iar invatarea
devine o joaca fascinanta.

Vei intra in Tara jocurilor si a jucdriilor, vei célatori printre anotimpuri, te vei
imprieteni cu personaje din lumea povestilor si vei deveni un mic explorator pe
poteci de munte, la malul mdrii, in mijlocul naturii. Animalele poznase te vor amuza,
iar secretele Universului ti se vor dezvdlui. La final, vei descoperi bucuria de a fi
scolar, pregitit pentru noi provocari!

Prin jocuri si activitdti captivante, caietul te ajutd sa exersezi comunicarea in
limba romana si matematica intr-un mod relaxant si distractiv. Vacanta este timpul
explorarii, iar acest caiet este busola care te va ghida spre noi cunostinte, fara graba,
cu multa placere.

Lecturad placuta si distractie pe masura!

Autoarele

—
o ~  Salutl S—
Sunt Veve Ritescul!
Te voi Thsoti cu drag Th aceastd minunatd aventurg,
h care mi-am propus sd te pregdtesc, folosindu-mad
de experienta mea de veveritd isteatd, pentru anul
scolar care urmeaza.
Vom combina utilul cu pldcutul: vom descoperi lucruri
noi, vom explora, vom aplica si, desigur, ne vom juca. )/
La finalul fiecdrei teme vom fi rdsplatiti 0O
cu jocuri si ghinde, astfel incat eu voi avea °
asiguratd cdmara cu de-ale gurii, iar tu7ti vei completa
bagajul de cunostinte pentru a pdsi cu incredere Tn
clasa I.
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Asadar... sd ne ludm avant! __/
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Animale poznase 1. HAM-HAM! - caine; CUCURIGU! - cocosul, OAC-OAC! - broasca; MUUU! - vaca,
COT-CO-DAC! - gaina, BE-HE-HE! - oaia, MIAU! - pisica; CU-CU! - cucul; MOR-MOOR! - ursul.
2. De exemplu: ALBINA, BROASCA, CAL, ELEFANT, GASCA, HIPOPOTAM, IEPURE, JDER, KOALA,
LIBELULA, MAIMUTA, OAIE, PINGUIN, RATA, SOMON, SARPE, TIGRU, TAP, URS, VULTUR. 4. De
exemplu: caine - os, iepure - morcov, gasca - graunte, capra - iarbd, maimuta - banand. 5. ursul, gaina, pisica.
8. miel - OAIE, ied - CAPRA, vulpita - VULPE, tigrisor - TIGROAICA; pisoi - PISICA, vitel - VACA,
puisor - GAINA. 9. De exemplu: os. 10. De exemplu: RAND, UNIC, DUC, CRUD, AUD, DAR, NICU.
12. SONIC, DONALD, PEPPA, SIMBA, ZUMA, KITTY. 13.20 + 2=22;30-4=26,12+ 5=17; 17 + 3 = 20;
14.15+5=20,18+3=21,31-5=26,14-10=4,10-2=8,27 - 5=22.

1. STEA, PLANETA, LUNA, COMETA. 5. 7, 10, 13, 16; 15, 13, 11, 9; 20, 15,
17, 14.6. 15, 12; 30, 21. 8. A, E, A. 10. INGRID, CLARA, DORU, NATALIA, MIHAELA, DAVID, VLADIMIR,
12.4+5=9,7-4=3,2+7=9,12-3=9.17. RECICLARE.

Bucuria de a fi scolar 1. prieteni - PRIETENI, jocuri - JOCUR], clopotel - CLOPOTEL, muzici - MUZICA,
carte - CARTE, litere - LITERE, bibliotec - BIBLIOTECA. 5.2, 4,7, 1, 5,6, 3;4, 2, 5, 1, 3. 9. pieptene, sampon,
sipun, periutd de dinti, prosop, betisoare de urechi. 10. De exemplu: M trezesc la ora 07:00. Incep cursurile
la ora 08:00. Iau pranzul la ora 13:00. Seara, ma culc la ora 20:00. 11. De exemplu: CAIETE, ZALE, MAME,
PENARELE, TEME, NUMELE, RAMELE, VINETE, SIRENE, MESELE, CASELE, CASETELE.13.3+2 +4=9,
8+4+5=17,12+3+5=20.17.8lei-3lei =5 lei; 12 lei - 3 lei = 9 lei.
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Primul meu... Caleidoscop de vacanta ﬂ .

Jocuri de la malul marii

~
@ Scoicile pereche

Uneste scoicile, dupa model.

@ Bifeazd ce urmeaza in fiecare sir.
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Jocuri de la malul maril
*@ Comoara din addancuri

Incercuieste cuvintele care denumesc imaginile date.
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@ Uneste corespunzitor. Pune in geanta doar obiectele de care ai nevoie la plaja.
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Primul meu... Caleidoscop de vacanta )

@ Cadrane... de la mare _.
Citeste si deseneaza... de la mare. Distractie! — &~

Ce auzi? Ce vezi?

Ce mirosi? Ce gusti?

7
@ Bifeazd comportamentul potrivit la plajd, in fiecare caz.

® stau la plaja pana la ora: @ la plaja folosesc:




a0 ' e‘

f

7\
\ Tricouri colorate

Coloreaza silabele care alcatuiesc cuvinte.
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Primul meu... Caleidoscop de vacanta E
=\
U Numara. Coloreaza caseta cu rezultatul corect pentru fiecare operatie.

A
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1@4 Ochelarii magici

Scrie cuvéantul care denumeste fiecare imagine.
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| /45 Cuvinte... in imagini
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Alege cuvantul care poate inlocui imaginea din fiecare propozitie.

£

® Ana si Mihai stau sub &=

a. tei b. umbreld
c.prosop  d.apa

® Claudiu arunca !G‘/ spre Andreea. a.mingea  b. masina

\ c.lopdtica  d. nisipul

F*"\{i
° ﬁ urca pe vapor. a. Bucitarul b. Croitorul
c. Inginerul d. Marinarul

', Observa desenul. Scrie operatia si rezolva.
\\ 3 3
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@@ Culori la tdrmul mdrii
Coloreazd dupa codul culorilor.
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Primul meu... Caleidoscop de vacantd b ian-pum!: Q
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@@ Continua desenul. Coloreaza.
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@ Pestisorul ti
\J estisorul tau... pas cu pas

)

Deseneaza un peste, pas cu pas, dupa model.






